Begrepp och termer i ESP:s bocciaturnering.

Vissa ord och uttryck verkar vara oklara 1 var regelbok for boccia eller da vi talar under spelens
ging. Inget ovanligt dd@ manga personer frin olika hall triffas. Ett ord kan betyda olika saker eller
s forstdr man inte vad som avses 1 det man ldser. For en nyborjare dr det mesta nytt.

For att fortydliga var kommunikation och forstielse har jag hér beskrivit vart spel pé s sitt att jag
markerat vissa ord eller termer. (Min tolkning). Dessa brukar vi anvinda d& vi mots eller sé
forekommer de 1 var regelbok. (Inom parentes andra forekommande uttryck for samma sak).

Esbo och Grankulla svenska pensiondrer arrangerar bade var och host en bocciaturnering,
inomhus, 1 Dalsvik bollhall. I turneringen deltar trepersoners lag (3), som namnges efter
pensiondrsforeningen 1 det omrade spelarna kommer ifrdn. Om reserver (inhoppare) saknas ir det
tillatet att spela med tvé spelare, som sedan 1 tur och ordning kastar varsin boll fran den
frdnvarandes ruta, (som laget valt). Det kallas att spela med spoke.

Da man vet hur manga lag som deltar gor man ett spelschema (spelplan) for sisongen. Ur denna
plan framgar vilka dagar man spelar och i vilken ordning och pé vilken bana alla lagen méts.
Lagen mots en gdng = enkel match. Om det deltar ojimnt antal lag i en turnering maste, i varje
omgéng, tre lag, 1 tur och ordning, std dver en match. Det brukar vi kalla xxx-matcher, vanligtvis
pa bana 1. I spelsammanhang anvinds forkortningar och ytterligare en numrering, om flera lag
frdn samma omrade deltar. T.ex. DA 1 for Dalsviks forsta lag och GK 5 for Grankullas femte lag.

Hallen ar reserverad torsdag formiddag for en omgdng (spel) i turneringen. Da hinner lagen
vanligtvis spela tre matcher. (spel, set). For att kunna spela boccia maste ett tillrackligt antal
spelytor utmérkas pé hallens (ojamna) konstgrésplan. For det &ndamaélet utses nagra grupper som
repdragare. Utmarkningen sker med orange linor, som avgréansar ytan for spelplanen (eller
banan) , vars mdalomrdde ér 10 m x 6 m och mellanzon 2,5 m x 6 m. Den totala ytan att spela pa
ar foljaktligen 12.5 m x 6 m. Vid framre dndan av spelplanen finns kastomrddet. Det ér indelat 1
sex stycken rutor som ér 1,25 m djupa och 1 m breda och utméirkta med tejp péd det orange
bandet. Kastrutorna (utkastsplatserna) dr numrerade fran 1— 6. Rutorna spelas i nummerordning
fran vinster. En spelare star 1 varje ruta och endast lagkaptenerna far rora sig pa spelplanen.

Udda rutor har tvé blaa spelbollar och jamna rutor tva roda. Mdlbollen ir vit och kastas 1 tur och
ordning med borjan fran forsta kastrutan (1). Rutan dr spelad da alla bollar blivit kastade. d.v.s.
en vit, sex blda och sex roda. En spelad ruta = ett set. Lagkaptenerna gér sedan ut pd planen,
kontrollerar situationen och meddelar resultatet horbart och/eller visar upp det antal bollar, i ratt
farg, som gett podng (= mal). Det andra setet paborjas av spelaren i foljande ruta (2) som kastar
ut mélbollen. I regelboken framgéar nér ett kast forklaras ogiltigt.

Vid banan finns ett matchprotokoll 1 en plastficka, som en pa forhand utsedd skrivare antecknar
resultatet 1 efter varje spelad ruta. D4 alla rutor spelats (sex set) rdknas podngen ithop och man far
ett matchresultat (setresultat), som antecknas i matchprotokollet. Resultatet skrivs ocksé péd det
stora plakatet med det textade spelschemat for dagens omgéng, som finns till paseende for alla pé
ena ldngvéggen i hallen.

Efter varje omgéng blir matchresultaten bokforda under hela turneringen. Podngstillningen
publiceras till alla efter spelad omgang. Dar framgar lagens inbordes placering enligt samlade
podang men ocksé antalet spelade, vunna och forlorade matcher och mdlskillnaden mellan vunna
(+) och forlorade (-) bollar m.m. Vid turneringens slut premieras de tre basta lagen.
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